 Інноваційні (ІТ) класи, відкриті у 2016-2017 н.р.:
                                      Дослідницький клас – 7 клас ШСШ№1, 

                                 Комп’ютерного дизайну – 7 клас ШНВК:СШ-ліцей,

                                 Екологічний клас – 7 клас ШЗШ№7,

                                 ІТ-класи з програмування – 5 класи ШСШ№1, ШЗШ№7,
                                 – 7 клас Шосткинська гімназія,

· 3 клас ШЗШ№11 
ШСШ№1

1. Інновація проводиться на базі:

	Повна назва навчального закладу
	Адреса навчального закладу

	Комунальний заклад «Шосткинська 
спеціалізована школа І-ІІІ ступенів № 1 Шосткинської міської ради Сумської області»
	41100, Сумська обл., м. Шостка, в. Кірова, 10.


2. Назва інновації:

	Дослідницький клас (7 клас)


3. Затверджено нормативним актом (копія додається обов’язково):

	Рішення виконавчого комітету Шосткинської міської ради  від 07.09.2016 №195 «Про затвердження мережі навчально-виховних закладів міста на 2016-2017 навчальний рік», 
наказ управління освіти Шосткинської міської ради  від 12.09.2016 року № 178-Од «Про організацію роботи експериментальних класів», 
наказ по школі від 31.08.16 № 197-ОД


4. Напрямок інновації ( науковий, педагогічний тощо)(копія підтверджувальних    документів статусу додається обов’язково):
	педагогічний


5. Кількість класів (кількість учнів), які задіяні в інновації:

	1 клас, 26 учнів


6. Науковий керівник інновації:

	Прізвище, ім’я, по батькові 
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Андрусенко Олександр Олександрович
	кандидат технічних наук 
	викладач Шосткинського 

інституту СУМДУ


7. Координатор інновації від закладу:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Залозна Світлана Анатоліївна
	
	ШСШ №1, заступник директора 

	Крутова-Оникієнко Ольга Олександрівна
	
	ШСШ №1, вчитель хімії, основ здоров’я


8. Термін початку і закінчення інновації:

	Початок 2016


9. Актуальність інновації:

	Набуття учнями навичок дослідницької діяльності, орієнтація учнів на ефективну реалізацію особистісних життєвих принципів через практичну діяльність у галузі дослідництва.


10. Гіпотеза інновації:

	Дослідження явищ, систем, механізмів, процесів.


11. Мета інновації:

	Набуття учнями навичок дослідницької діяльності, уявлень про інженерно-технічну творчість як про престижну сферу діяльності. Орієнтація учнів на ефективну реалізацію особистісних життєвих принципів через практичну діяльність у галузі дослідництва.


12. Основні завдання інновації:
	- Орієнтація на інноваційні технології та методи організації практичної діяльності.

-   Формування навичок  мислення через дослідження явищ, систем, механізмів.

- Соціальна адаптація та успішна самореалізація.
- Формування  вміння самостійно вирішувати технічні завдання в процесі конструювання моделей (планування майбутніх дій, самоконтроль, вміння застосовувати отримані знання, прийоми і досвід в конструюванні тощо).

- Опанування сучасними  програмами (основи мікропроцесорної електроніки, навчання на платформі Arduino, альтернативні мови програмування на поглибленому рівні тощо).


13. Очікувані результати інновації:

	Розвиток в учнів стійкого інтересу до дослідницької, пошукової, технічної діяльності та застосування набутих навичок   у подальшій роботі.


14. Основні публікації де висвітлені результати інновації:

	Назва публікації
	Автор
	Де видана праця
	Рік видання
	 Кількість сторінок

	
	
	
	
	


15. Висвітлення роботи на науково-методичних конференціях, науково-практичних семінарах, тощо:

	Назва заходу
	Місце проведення
	Дата проведення

	
	
	


16. Результати інновації:

	


1. Інновація проводиться на базі:

	Повна назва навчального закладу
	Адреса навчального закладу

	Комунальний заклад «Шосткинська 
спеціалізована школа І-ІІІ ступенів № 1 Шосткинської міської ради Сумської області»
	41100, Сумська обл., м. Шостка, в. , Чернігівська 10.


2. Назва інновації:

	ІТ-клас з програмування (5 клас)


3. Затверджено нормативним актом (копія додається обов’язково):

	Рішення виконавчого комітету Шосткинської міської ради  від 07.09.2016 №195 «Про затвердження мережі навчально-виховних закладів міста на 2016-2017 навчальний рік», 
наказ управління освіти Шосткинської міської ради  від 12.09.2016 року № 178-ОД «Про організацію роботи експериментальних класів»,
наказ по школі від 31.08.16 № 197-ОД


4. Напрямок інновації ( науковий, педагогічний тощо)(копія підтверджувальних    документів статусу додається обов’язково):
	педагогічний


5. Кількість класів (кількість учнів), які задіяні в інновації:

	1 клас, 29 учнів


6. Науковий керівник інновації:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Андрусенко Олександр Олександрович
	кандидат технічних наук 
	викладач Шосткинського 

інституту СУМДУ


7. Координатор інновації від закладу:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Залозна Світлана Анатоліївна
	
	ШСШ №1, заступник директора 

	Слуцька Ірина Анатоліївна
	
	ШСШ№1, вчитель інформатики


8. Термін початку і закінчення інновації:

	Початок 2016


9. Актуальність інновації:

	Набуття учнями навичок програмування, орієнтація учнів на ефективну реалізацію особистісних життєвих принципів через практичну діяльність у галузі ІТ-технологій.


10. Гіпотеза інновації:

	Пропедевтична підготовка до опанування мов програмування .


11. Мета інновації:

	- розробити, обґрунтувати та експериментально перевірити програми для набуття навичок роботи в сфері програмування,

- формування теоретичної бази знань учнів з основ програмування та практичних навичок розв’язування задач.


12. Основні завдання інновації:

	- орієнтація на інноваційні технології та методи організації практичної діяльності.

- формування навичок програмування.

- соціальна адаптація та успішна самореалізація.

- формування вміння самостійно створювати алгоритми для розв’язання програм.

- опанування сучасними програмами.


13. Очікувані результати інновації:

	Розвиток в учнів стійкого інтересу до програмування та застосування набутих навичок у подальшій роботі.


14. Основні публікації де висвітлені результати інновації:

	Назва публікації
	Автор
	Де видана праця
	Рік видання
	 Кількість сторінок

	
	
	
	
	


15. Висвітлення роботи на науково-методичних конференціях, науково-практичних семінарах, тощо:

	Назва заходу
	Місце проведення
	Дата проведення

	Консультація з приводу організації  класу
	Управління освіти
	Вересень 2016 року


16. Результати інновації:

	


ШНВК:СШ-ліцей

1. Інновація проводиться на базі:
	Повна назва навчального закладу
	Адреса навчального закладу

	Комунальна організація (установа, заклад) «Шосткинський навчально-виховний комплекс: спеціалізована школа І-ІІ ступенів - ліцей Шосткинської міської ради Сумської області»
	41100, Сумська обл.,
М. Шостка

вул. Свободи, 33


2. Назва інновації:

	Клас комп’ютерного дизайну (7 клас)


3. Затверджено нормативним актом (копія додається обов’язково):

	Рішення виконавчого комітету Шосткинської міської ради  від 07.09.2016 №195 « Про затвердження мережі навчально-виховних закладів міста на 2016-2017 навчальний рік» 
Наказ ШНВК: спеціалізована школа І-ІІ ступенів-ліцей  від 16.09.2016 року «Про організацію науково-методичної роботи в навчальному закладі».


4. Напрямок інновації (науковий, педагогічний тощо) (копія підтверджувальних документів статусу додається):

	Педагогічний


5. Кількість класів (кількість учнів), які задіяні в інновації:

	1(30)


6. Науковий керівник інновації:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Перхун Лариса Петрівна
	Кандидат педагогічних наук
	Національна академія статистики, обліку та аудиту, доцент кафедри економічної кібернетики, завідувач сектору дистанційного навчання


7. Координатор інновації від закладу:

	Прізвище, ім’я, по батькові 

(повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Бур Олена Василівна

Гурьєва Алла Олександрівна
	
	Заступник директора

Вчитель інформатики


8. Термін початку і закінчення інновації:

	Початок 2016 ;  кінець 2017


9. Актуальність інновації:

	Актуальність та перспективність дослідження визначаються завданнями, визначеними Національною стратегією розвитку освіти в Україні на період до 2012 року, у якій пріоритетом розвитку освіти визначено впровадження сучасних інформаційно-комунікаційних технологій, що забезпечують удосконалення навчально-виховного процесу, доступність та ефективність освіти, підготовку молодого покоління до життєдіяльності в інформаційному суспільстві. 


10. Гіпотеза інновації:

	Використання сучасних інформаційно-комунікаційних технологій 
загальноосвітнього навчального закладу позитивно вплине на організацію навчання, створить умови для розвитку нових методів та технологій навчання учнів, підвищить мотивацію учнів до навчання, забезпечить розвиток інформаційних та професійних компетентностей вчителів, що в свою чергу, призведе до позитивних якісних змін в організації діяльності учасників навчально - виховного процесу.


11. Мета інновації:

	Розробити, обґрунтувати та експериментально перевірити програми для набуття навичок роботи в сфері  графічного дизайну і комп’ютерної техніки,   опанування виразних зображувальних засобів та формування в учнів практичних навичок в галузі комп’ютерного дизайну. Розвиток в учнів  навичок створення власних дизайнерських проектів з використанням ІТ-технологій та застосування їх в різних сферах життя.


12. Основні завдання інновації:

	- Формування в учнів системного мислення.                                                     

- Формування знань з технології графічного дизайну технічного виробу, розробки макету видання і підготовки його до друку, комп'ютерної презентації.                                                                                                                        - Формування навичок розробки проектів веб-сторінок, веб-сайтів, знань технологій веб-дизайну.                                                                                       

- Орієнтація на інноваційні технології та методи організації практичної діяльності в сферах загальної кібернетики і робототехніки.


13. Очікувані результати інновації:

	За допомогою сучасних програм учні отримують знання в галузі дизайну та  застосовують набуті навички в реальному житті. Учні працюють над конкретним проектом, в результаті  виконують власні дизайнерські розробки. Набуті знання стануть запорукою успішної соціалізації учнів.


14. Основні публікації де висвітлені результати інновації:

	Назва публікації
	Автор
	Де видана праця
	Рік видання
	Кількість сторінок


15. Висвітлення роботи на науково-методичних конференціях, науково-практичних семінарах, тощо:

	Назва заходу
	Місце проведення
	Дата проведення

	
	
	


16. Результати інновації:
	


Гімназія
1.Інновація проводиться на базі:

	Повна назва навчального закладу
	Адреса навчального закладу

	Комунальна організація (установа, заклад) 
«Шосткинська гімназія Шосткинської міської ради Сумської області»
	41100, Сумська обл., м. Шостка, вул. Інститутська , б.4.


2. Назва інновації:

	ІТ-клас з  програмування (7)


3. Затверджено нормативним актом (копія додається обов’язково):

	- рішення виконавчого комітету Шосткинської міської ради  від 07.09.2016 №195 «Про затвердження мережі навчально-виховних закладів міста на 2016-2017 навчальний рік»,

- наказ управління освіти Шосткинської міської ради від 12.09.2016 року №178-ОД «Про організацію роботи експериментальних класів».

- наказ Шосткинської гімназії від 16.09.2016 року «Про організацію роботи в експериментального класу в Шосткинській гімназії у 2016/2017 н.р».


4. Напрямок інновації (науковий, педагогічний,  тощо) (копія підтверджувальних документів статусу додається обов’язково):

	Педагогічний


5. Кількість класів (кількість учнів), які задіяні в інновації:

	1 клас (33 учня)


6. Науковий керівник інновації:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Андрусенко Олександр Олександрович
	кандидат технічних наук 
	викладач Шосткинського 

інституту СУМДУ


7. Координатор інновації від закладу:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Пата Олена Іванівна
	
	Гімназія, учитель  інформатики

	Ковтун Світлана Валентинівна
	
	 заступник директора


8. Термін початку інновації:

	Початок 2016 р. ;  кінець 2017 р.


9. Актуальність інновації:

	Актуальність та перспективність дослідження визначаються завданнями «Нової української школи», у якій пріоритетом розвитку освіти визначено впровадження сучасних інформаційно-комунікаційних технологій, що забезпечують удосконалення навчально-виховного процесу, доступність та ефективність освіти, підготовку молодого покоління до діяльності в інформаційному суспільстві. 


10. Гіпотеза інновації:

	Програмування - це писемність ХХІ сторіччя. У недалекому майбутньому 
навички програмування будуть необхідні всім для отримання, фільтрування чи аналізу даних. Написати програму стане буденністю, чимсь подібним до написання повідомлення у Facebook англійською.


11. Мета інновації:

	- розробити, обґрунтувати та експериментально перевірити програми для набуття навичок роботи в сфері  програмування,

-   формування теоретичної бази знань учнів з основ програмування та практичних навичок розв’язування задач.


12. Основні завдання інновації:

	- формування критичного  та логічного мислення учнів,

- розвиток математичних здібностей,

- формування навичок програмування,

- орієнтація на інноваційні технології та методи  практичної діяльності.


13. Очікувані результати інновації:

	За допомогою сучасних засобів учні отримують знання в галузі програмування та  застосовують набуті навички в реальному житті. Школярів переключають із банального користувача комп’ютера на творця програм. Набуті знання стануть запорукою успішної соціалізації учнів.


14. Основні публікації де висвітлені результати інновації:

	Назва публікації
	Автор
	Де видана праця
	Рік видання
	Кількість сторінок

	


15. Висвітлення роботи на науково-методичних конференціях, науково-практичних семінарах, тощо:

	Назва заходу
	Місце проведення
	Дата проведення

	Консультація з  організації  класу
	Управління освіти
	Вересень 2016 р


16. Результати інновації:
	


ШЗШ№7
1. Інновація проводиться на базі:

	Повна назва навчального закладу
	Адреса навчального закладу

	комунальна організація (установа, заклад) 
«Шосткинська загальноосвітня школа І-ІІІ ступенів №7  Шосткинської міської ради Сумської області»
	Вул. Матросова, 1, м. Шостка, 41100


2. Назва інновації:

	ІТ-клас з  програмування (5)


3. Затверджено нормативним актом (копія додається обов’язково):

	Рішення виконавчого комітету Шосткинської міської ради від 07.09.2016 № 195 «Про затвердження мережі навчально-виховних закладів міста на 2016-2017 навчальний рік», наказ управління освіти Шосткинської міської ради від 12.09.2016 «Про організацію роботи експериментальних класів»


4. Напрямок інновації (науковий, педагогічний,  тощо) (копія підтверджувальних документів статусу додається обов’язково):

	Педагогічний


5. Кількість класів (кількість учнів), які задіяні в інновації:

	1, 29 учнів


6. Науковий керівник інновації:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Андрусенко Олександр Олександрович
	кандидат технічних наук 
	викладач Шосткинського 

інституту СУМДУ


7. Координатор інновації від закладу:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Ядута Любов Володимирівна
	
	Заступник директора з навчально-виховної роботи

	Банна Людмила Петрівна
	
	вчитель інформатики

	Мартиненко Олександр Володимирович
	
	ШЗШ І-ІІІ ступенів № 7 вчитель інформатики


8. Термін початку і закінчення інновації:

	Початок вересень 2016 р.; кінець 2019


9. Актуальність інновації:

	Актуальність та перспективність дослідження визначаються завданнями «Нової української школи», у якій пріоритетом розвитку освіти визначено впровадження сучасних інформаційно-комунікаційних технологій, що забезпечують удосконалення навчально-виховного процесу, доступність та ефективність освіти, підготовку молодого покоління до життєдіяльності в інформаційному суспільстві.


10. Гіпотеза інновації:

	Програмування - це писемність ХХІ сторіччя. У недалекому майбутньому навички програмування будуть необхідні всім для отримання, фільтрування чи аналізу даних. Написати програму стане буденністю, чимсь подібним до написання повідомлення у Інтернет-мережі.


11. Мета інновації:

	· Розробити, обґрунтувати та експериментально перевірити програми для набуття навичок роботи в сфері  програмування.

· Формування теоретичної бази знань учнів з основ програмування та практичних навичок розв’язування задач.


12. Основні завдання інновації:

	· Формування критичного  та логічного мислення учнів.

· Розвиток математичних здібностей.

· Формування навичок програмування.

· Орієнтація на інноваційні технології  організації практичної діяльності.


13. Очікувані результати інновації:

	За допомогою сучасних програм учні отримають знання в галузі програмування,  навчаться застосувати набуті навички в реальному житті. Школярі працюватимуть над  конкретним проектом, в результаті  будуть розроблять власні програми. Набуті знання стануть запорукою успішної соціалізації учнів.


14. Основні публікації де висвітлені результати інновації:

	Назва публікації
	Автор
	Де видана праця
	Рік видання
	Кількість сторінок

	-
	
	
	
	


15. Висвітлення роботи на науково-методичних конференціях, науково-практичних семінарах, тощо:

	Назва заходу
	Місце проведення
	Дата проведення

	Консультація з приводу організації експериментального класу
	Управління освіти
	Вересень 2016 року


16. Результати інновації:

	


1. Інновація проводиться на базі:

	Повна назва навчального закладу
	Адреса навчального закладу

	комунальна організація (установа, заклад) 
«Шосткинська загальноосвітня школа І-ІІІ ступенів №7  Шосткинської міської ради 
Сумської області»
	Вул. Матросова, 1, м. Шостка, 41100


2. Назва інновації:

	Екологічний клас (7)


3. Затверджено нормативним актом (копія додається обов’язково):

	Рішення виконавчого комітету Шосткинської міської ради від 07.09.2016 № 195 «Про затвердження мережі навчально-виховних закладів міста на 2016-2017 навчальний рік», наказ управління освіти Шосткинської міської ради від 12.09.2016 «Про організацію роботи експериментальних класів»


4.  Напрямок інновації (науковий, педагогічний,  тощо) (копія підтверджувальних документів статусу додається):

	Навчальний


5. Кількість класів (кількість учнів), які задіяні в експерименті:

	1, 28 учнів


6. Науковий керівник інновації:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Андрусенко Олександр Олександрович
	кандидат технічних наук 
	викладач Шосткинського 

інституту СУМДУ


7. Координатор інновації від закладу:

	Прізвище, ім’я, по батькові (повністю)
	Вчений ступінь, 
звання
	Місце роботи, посада

	Ядута Любов 
Володимирівна
	
	Заступник директора з навчально-виховної роботи

	Бащлак Тетяна Іванівна
	
	ШЗШ № 7, вчитель біології


8. Термін початку і закінчення інновації:

	Початок вересень 2016 р.; кінець 2019


9. Актуальність інновації:

	Необхідність формування екологічної культури школярів, яка сприятиме бережному ставлення до навколишнього середовища, його збереженню 


10. Гіпотеза інновації:

	Розвиток у школярів екологічних знань, навичок, елементів екологічної культури, дозволить сформувати екологічні компетентності, яких потребує сучасне життя, зміцнить духовне і фізичне здоров'я кожної дитини, допоможе визначитись в майбутньому з вибором професії


11. Мета інновації:

	Формування  та розвиток у школярів фундаментальних екологічних знань, навичок, елементів екологічної культури, екологічного мислення і свідомості, що ґрунтуються на бережливому ставленні до природи як унікального природного ресурсу, розвиток у дітей освітніх та життєвих екологічних  компетентностей,   зміцнення духовного і фізичного здоров'я кожної конкретної дитини.


12. Основні завдання інновації:

	· використання традиційних, інноваційних методів екологічної освіти,виховання;  

· виховання почуття відповідальності за забруднення природного середовища, стан довкілля, свідомості щодо необхідності дотримання природоохоронного законодавства;

· набуття вміння розв’язувати нескладні екологічні задачі, здійснення порівняльного аналізу, проведення спостереження, міні-дослідження, дискусій, семінарів,  ділових ігор, моніторингових досліджень, написання творчих робіт;

· виховання  бережливого ставлення до рідного краю та організація зменшення впливу побуту  на природу;

· зміцнення знань та формування навичок енергоощадливості, енергозбереження;

· створення та реалізація екологічних проектів, їх висвітлення в засобах масової інформації;

· формування екологічної культури особистості через постановку й вирішення творчих та проблемних завдань у навчальній діяльності школярів;

· розвиток пізнавальної, творчої, суспільної активності школярів у ході 
   екологічної діяльності.


13. Очікувані результати інновації:

	Формування високих стандартів екологічної культури учнів, що стануть нормою поведінки у соціумі й об'єднають дітей, батьків, вчителів та громадскість.


14. Основні публікації де висвітлені результати інновації:

	Назва публікації
	Автор
	Де видана праця
	Рік видання
	Кількість сторінок

	-
	
	
	
	


15. Висвітлення роботи на науково-методичних конференціях, науково-практичних семінарах, тощо:

	Назва заходу
	Місце проведення
	Дата проведення

	-
	
	


16. Результати інновації:

	


ШЗШ№11

1. Інновація проводиться на базі:

	Повна назва навчального закладу
	Адреса навчального закладу

	Комунальна організація (установа, заклад) 
«Шосткинська загальноосвітня школа І-ІІІ 
ступенів №11 Шосткинської міської ради 
Сумської області»
	41100, Сумська обл., м. Шостка, вул. Свободи, 70


2. Назва інновації:

	ІТ-клас з  програмування (3 клас)


3. Затверджено нормативним актом (копія додається обов’язково):

	Рішення виконавчого комітету Шосткинської міської ради  від 07.09.2016 №195 «Про затвердження мережі навчально-виховних закладів міста на 2016-2017 навчальний рік»

Наказ  Шосткинської загальноосвітньої школи І-ІІІ ступенів №11 192 від 20.16 року «Про організацію науково-методичної роботи в навчальному закладі»


4. Напрямок інновації (науковий, педагогічний тощо) (копія підтверджувальних документів статусу додається):
	Педагогічний


5. Кількість класів (кількість учнів), які задіяні в інновації:

	3-А клас: 31 учень


6. Науковий керівник інновації:

	Прізвище, ім’я, по батькові
	Вчений ступінь, 
звання
	Місце роботи, посада

	Андрусенко Олександр Олександрович
	Кандидат технічних наук 
	викладач Шосткинського 

інституту СУМДУ 


7. Координатор інновації від закладу:

	Прізвище, ім’я, по батькові 
	Вчений ступінь, звання
	Місце роботи, посада

	Левченко Лариса 

Олександрівна
	
	ШЗШ № 11, вчитель
початкових класів


8. Термін початку і закінчення інновації:

	початок_2015_; кінець_2018_________


9. Актуальність інновації:

	Універсальність електронної платформи навчання


10. Гіпотеза інновації:

	Чим більше знаєш, тим більше можеш. Е. Абу


11. Мета інновації:

	Розроблення та експериментальна перевірка моделі класу з формування та розвитку у школярів практичних навичок дослідницької діяльності, комп’ютерного дизайну, елементів програмування та застосування ІТ-технологій


12. Основні завдання інновації:

	- формування принципово нового способу мислення підростаючого покоління;
- орієнтація на інноваційні технології та методи організації практичної діяльності.


13. Очікувані результати інновації:

	- впевненість у якості освіти; - зручність навчання;

- навчально-технологічні переваги; - індивідуальність процесу навчання. 


14. Основні публікації де висвітлені результати інновації:

	Назва публікції
	Автор
	Де видана праця
	Рік видання
	Кількість сторінок

	
	
	
	
	


15. Висвітлення роботи на науково-методичних конференціях, семінарах, тощо:

	Назва заходу
	Місце проведення
	Дата проведення

	
	
	


16. Результати інновації:
	Виховання всебічно розвинутої особистості соціально успішної в мікро- та макросоціумі, з високим рівнем володіння інформаційно- комунікативних технологій, здатної ефективно оперувати   потужними інформаційними величинами, широкою  номенклатурою інформаційних потоків та високою швидкістю.



